YENi DUNYA

WEB'DE YENI TAKIM OYUNU
KURULURKEN...
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Web kusaklari 1.0, 2.0, 3.0 diye adlandirilirken yapilan
yaygin tanimlarin ortak noktalarini sirasiyla "okunan’,
“vazilan” ve net olmamakla birlikte “kisisellesen/deger
aktaran” diye siralamak mumkun. 1990'a yaklasirken bilgi
alma ya da verme ile baslayan seruven, 2000'li yillarda
icerik ekleme, veri alisverisi ve diger kullanicilarla etkilesim
olanaklari ile zenginlesti. Blok zinciri teknolojilerinin ortaya
cikisiyla baslayan Web 3.0 ¢cagi ise kontrol noktalarin
ortadan kaldirma olanagi sunmasi ile fark yaratiyor.

66 tven iki yUzIU bir madalyondur” diyor, “Blokzinciri ve Yeni
Guven Mimarisi'nin yazari Kevin Werbach; “Bir tarafta
mantiksal ve duygusal faktorlerin kombinasyonuna

dayanan bir inang, diger yanda kontrolsuz riskin kabult yer alir”. Bir

baska tanim; guveni, bir tarafin baska bir tarafin eylemlerine karsi
savunmasiz olmaya riza gostermesidir biciminde cerceveliyor.

Satoshi Nakamoto ise Web 3.0 konseptinin en gucll eksenlerinden

birinin dogumunu mujdeleyen makalesinde, guvenlik agigi olmadan

guven tesis edilemeyecegdini ve zafiyetin, geleneksel olarak gucu
baskalarina vermek anlamina geldigini vurguluyor. Buradaki glven
anlayisinin aslinda "bir sistem mimarisi ve veri tabani tanimi” olan Web
3.0'In hareket noktasini olusturdugu, Web 3.0 ¢ercevesindeki diger
gelismelere bir butun olarak bakildiginda da goéruluyor. Ama dnce
gecmisi bir hatirlayalim:

Henuz internet yokken

ABD'li bir bilim insani ve muhendis olan Vannevar Bush, 1945te
yazdigl bir makalede buyUk belge koleksiyonlarini ve bunlar

arasinda kurulan baglantilar yonetmedeki sorunlari ele aliyor ve bir
¢cOzum olarak okumalardaki baglantilarin depolanmasini, yonetimin
dissallastiriimasini ve otomatiklestirmeyi dneriyordu. Bunu da Memex
adini verdigi hayali bir cihazla gerceklestirecekti. Yirmi yil sonra Ted
Nelson bu fikri uygulamak icin bir bilgisayar kullanmayi, belgelerin
parcalarini birbirine baglamak icin hiper metin ve hiper ortam yapilarini
kullanmayi onerdi. 1960’larin sonlarinda Douglas Engelbart fareyi

ve yeni etkilesim araclarini sagladi ve bunlari 6zellikle hiper metin
dlzenleme ve taramaya uyguladi. Yetmislerin baslangici, matematikgi
Vinton Gray Cerf ‘in iki gelistiricisinden biri oldugu TCP/IP'yi getirdi.
Onu tum dunyadaki bilgisayarlari birbirine baglayan “internet”in ortaya
cikisi izleyecekti.

1980'lerde Tim Berners-Lee, Avrupa Nikleer Arastirma OrgUtinin
(CERN) bircok bilim insanini, projesini ve uyumsuz bilgisayarini

takip etmesine yardimci olacak bir uygulama olan Tangle'i yazmaya
basladiginda CERN'de yazilim danismaniydi. Binlerce arastirmaci
CERN'e seyahat edecek, deneylerini kendi bilgisayarlarini kullanarak
yapacak ve daha sonra verileri duzenlemek icin evlerine gidecekti.
Her seyin ve herkesin birlikte ¢calismasina yardimci olmaktan sorumlu
Berners-Lee, o zamanlar bilgisayarlar birbirleriyle iletisim kurmamis
olsalar bile bilgisayarlarin bilgilerini dogrudan degistirebilmelerinin cok
daha kolay olacagini dusundu. Berners-Lee'nin CERN hibesi almak
icin sundugu mutevazi “Bilgi Yonetimi: Bir Teklif” baslikli makalesi,
World Wide Web'in plani haline gelecekti. WWW, belgeleri internet
Uzerinden birbirine baglayan, yani ayni makinede olmayan belgeleri
birbirine baglayan bir kdpru metni altyapisini hedefliyordu.

Internetin ilk dénemi, herhangi
bir etkilesim olasiligi sunmayan
statik web siteleri tarafindan
tasinan bilgilerle karakterize
edildi. Kullanicilarin “yalnizeca”
okuyabildigi ve yorum, inceleme
veya geri bildirim eklemesine
izin verilmeyen, diiz veri iceren
bilgi portallart yaygin gériiniimii
olusturuyordu.

Web mimarisi

Web mimarisi iki onemli bolumden olusuyor: Eniyi bilineni, web
tarayicisi olan istemciler ve istemcilere belge ve veri sunan web
sunuculari. Bu mimarinin ¢calismasi i¢in baslangicta uc¢ temel
bilesen olmasi gerekiyor. lIki, web'deki belgeyi tanimlamaya ve
bulmaya izin veren adresler... Ikincisi, bir istemcinin bir sunucuya
baglanmasina, bir istek gondermesine ve bir yanit almasina

izin veren iletisim protokolleri ve GgUncusu, sayfalarin igerigini,
aktarilacak belgeleri tanimlayan temsil dilleri.

1990'ara karsilik getirebilecegimiz internetin ilk donemi, temel
olarak, herhangi bir etkilesim olasiligi olmadan statik web
siteleri tarafindan tasinan bilgilerle karakterize edildi. Oncelikle,
kullanicilarin “yalnizca” okuyabildigi ve herhangi bir yorum,
inceleme veya geri bildirim eklemesine izin verilmeyen basitce
dijitallestirilmis duz veriiceren bilgi portallari yaygin goranumda
olusturuyordu.

Semantik web

Hizlanip 2001 yilina gelelim... Berners-Lee, Scientific American
dergisinde James Hendler ve Ora Lassila ile birlikte yazdig
makalesinde “semantik web" adini alacak yeni bir web icerigi
bicimini dneriyordu:

"Semantik web, ayri bir web degil, mevcut olanin bir uzantisidir;
burada bilgiye iyi tanimlanmis anlamlar verilir, bilgisayarlarin ve
insanlarin is birligi icinde daha iyi calismasini saglar. Semantik
web'i mevcut web'in yapisina yerlestirmenin ilk adimlari zaten
yolda. Yakin gelecekte makineler, su anda yalnizca goruntuledikleri
verileri daha iyi isleyebilecek ve ‘anlayabilecek’ hale geldikge,

bu gelismeler onemli yeni islevler getirecektir. World Wide

Web'in temel 6zelligi evrenselligidir. Bir hipermetin baglantisinin
gucu, ‘her seyin her seye baglanabilmesi'dir. Web teknolojisi, bu
nedenle, karalanmis taslak ve cilali performans arasinda, ticari ve
akademik bilgiler arasinda veya kulturler, diller, medya vb. arasinda
ayrim yapmamaldir. Bilgi bircok eksen boyunca degisir. Bunlardan
biri, 0ncelikle insan tuketimi icin uretilen bilgi ile makineler icin
Uretilen bilgi arasindaki farktir. Olgegin bir ucunda bes saniyelik TV
reklamindan siire kadar her sey var. Diger ucunda veri tabanlari,
programlar ve sensor ¢iktilarimiz var. Web bugtne kadar, otomatik
olarak islenebilen veri ve bilgilerden ziyade, insanlar icin bir belge
ortami olarak en hizli sekilde gelisti. Semantik web bunu telafi etmeyi
amacliyor. Internet gibi semantik web de mimkun oldugu kadar
merkezi olmayacak. Bu tur web benzeri sistemler, bUyuk sirketlerden
bireysel kullanicilara kadar her duzeyde blyUk heyecan yaratir ve
onceden tahmin edilmesi zor veya imkénsiz olan faydalar saglar.”
2000l yillar sosyal medyanin dogup yukselisine taniklik ediyordu.
Web 2.0 etkilesim, bilgi paylasma, icerik ekleme ve veri alisverisi
olanaklarr ile karakterize ediliyor. Bu donem tum kullanicilara
katilim, cevrim iciicerik olusturma ve diger kullanicilarla kolayca
etkilesim kurma imkani veriyor. Web'e katki her kaynaktan geliyor
ve akla gelebilecek her konu isleniyor. Web kavraminin temeli, acik
bir topluluk dustuincesi: Herkes, herkesin gormesi icin dusuncelerini
bu butune sunarak katkida bulunabilir. Agiklik, web'in kapsadigi
konularin sasirtici derecede kapsamli olmasini saglar. Yani bir
baska okumayla sosyolojik anlamda internette bireyin ortaya

clkisi ya da istahli tuketicinin belirisi... Kuskusuz istahli olan sadece
tuketiciler degil. Semantik web'in ilgi gormesinin nedenlerinden biri
de internetteki kaotik veri/bilgi yiginiicinde potansiyel musterinin
neyi istedigini insanlarin degil makinelerin anlamasinin daha cnemli
olmasi. Trilyonlarca web sitesi ve milyarlarca kullaniciyla semantik
web teknolojisi, dizi eslestirme yerine daha akilli bir arama, bilgi
almak yerine sorgu yanitl, heterojen kaynaklar arasinda belge
alisverisi ve belgeler tuzerinde 0zel gorunumlerin tanimlanmasini
sagliyor.

Web 2.0 ve Web 3.0 arasindaki farklar

Protokol yonii Internet sitesi 2.0 Web 3.0
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Kaynak: Gartner.com

Ve blok zinciri...

Bu noktadan itibaren, Web 3.0'a giden yolda “blockchain”e haziriz
artik. Simdi Satoshi Nakamoto adiyla Ekim 2008'de metzdowd.
com adli sitede yayimlanan "Bitcoin: Esler Arasi Elektronik

Nakit Sistemi” baslikli makaleye bakalim. Gercekte kim oldugu
belirsizligini koruyan Nakamoto soyle diyor:

"Internette ticaret, elektronik ddemeleriislemek icin neredeyse
yalnizca guvenilir ucuncu taraflar olarak hizmet veren finansal
kurumlara givenmeye basladi. Sistem cogu islem icin yeterince iyi
calissa da guvene dayall modelin dogal zayifliklarindan muzdariptir.
Finansal kurumlar uyusmazliklarda ara buluculuk yapmaktan
kacinamadigindan, tamamen geri donusu olmayan islemler
gercekten mumkun degildir. Ara buluculuk maliyeti, minimum pratik
islem boyutunu sinirlayarak ve kuguk gecici islemler olasiligini
keserek islem maliyetlerini artirir ve geri donusu olmayan hizmetler
icin geri donust olmayan 6demeler yapma yeteneginin kaybinda
daha genis bir maliyet vardir. Tersine ¢evrilme olasiligi ile guven
ihtiyaci yayilir. Dolandiricihgin belirli bir yUzdesi kaginilmaz olarak
kabul edilir. Ihtiyac duyulan sey, gliven yerine kriptografik kanitlara
dayall bir elektronik 0deme sistemidir ve bu sistem, herhangi

iki istekli tarafin gbvenilir bir G¢guncl tarafa ihtiyag duymadan
dogrudan birbirleriyle islem yapmasina izin verir."

Blok zinciri teknolojilerinin ortaya ¢ikisi, Web 3.0 olarak adlandirilan
web'in Uglncu ¢cagini baslatmis olabilir mi? Kesinlikle! Blok zinciri
akla ilk olarak Bitcoin'i getirse de bu altyapinin meyveleri cok daha
fazla. Bu yeni ¢cagin en ¢cok goze carpan yonu deger aktarimina

izin vermesi. Web 3.0, ademimerkeziyetcilige dayaniyor; kontrol
noktalari ve benzersiz kar merkezleri yok. Bunun dnemli bir unsuru
olan blok zinciri, kar merkezi veya tekelci hizmet saglayicilar
olmadan deger transferini sagliyor.

Bir blok zinciri bir omurga olusturur ve ornegin akilli sozlesmeler
bunun uzerinde calisir. Akilll sdGzlesmeler, kendi kendini uygulayan
sozlesmelerdir; yarutllmesi sozlesmenin sartlarini uygulayan

bir yazilim araciligiyla saglanir. Buradaki fikir, her iki tarafin da
guvenmesi gereken bir merkezi kontrol otoritesi varligi veya
organizasyonundan kurtulmak ve boyle bir rolu bir bilgisayar
programinin dogrudan yurutmesine devretmektir. Akilli
sOzlesmeler bircok farkli senaryoya uygulanabilir: Bankalar bunlar
kredi vermek veya otomatik ddemeler icin kullanabilir; sigorta
sirketleri talepleri otomatik olarak islemek icin ya da posta sirketleri
teslimatta ddemeler i¢in yararlanir.
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NFT sanat eser[erz tliim dunyada buyuk llgz goriiyor.

60,3 milyon dolarlik dokuman

Blok zinciri omurgasindan yararlanan bir baska arag tardnu

NFT'ler olusturur. “Non-fungible token” ya da degistirilemez dijital
mulkleri belki de dinya 2021'de astronomik bir fiyat ornegiyle
algiladr: Dijital sanatci Beeple'in Mayis 2007'den baslayarak 14 vl
boyunca her gun bir sanat eseri uretmesiyle olusan 5 bin gunluk
koleksiyonu, 60,3 milyon dolarlik bir fiyatla satildu.

NFT'ler dijital "kithk" yaratan, benzersiz oldugu kanitlanabilir

dijital varliklardir. Bunlar nadirdir, birlikte ¢calisamaz, bolunemez,

yok edilemez. Dogrulanabilir ve essizdirler. NFT kisaltmasindaki
“fungible” sGzcugu degistirilebilir anlamina geliyor. Para birimi,
degistirilebilir bir varlhigin klasik bir 6rnegidir. Bir banknot her zaman
baska bir banknotla takas edilebilir ve bu sirada degeri etkilenmez.
Ya da bir BTC, diger herhangi bir BTC ile ayni degere sahiptir. Ancak
bir NFT kripto belirteci, diger benzer belirteclerden farkli bir degere
sahiptir. Bireysel Ozellikleri benzersizliklerini belirler. Bu nedenle nadir
taslar, sanat eserleri gibi gercek dunyadaki varliklara benzer sekilde
takas edilemezler. Dijital koleksiyonlar, muzik, sanat eserleri ve oyun
ici jetonlar da dahil olmak Uzere bircok kullanim yerleri vardir.

Gelecege dogru...

Web 3.0 yaklasiminin tum unsurlari bunlar degil elbette. Buglne
kadarki yazilim teknolojileri gelismeleri sunu gosteriyor: Web'in
Ucuncu kusagini olusturacak parcalar su an kullanilanlarin ve yakin
zamanda gundeme geleceklerin ¢cok Otesinde bir ¢esitlilige ve
buyuklige sahip olacak. Dijital alanda glvene, su an akla gelmeyen
bircok konuda gereksinim olacak. Zira fiziksel yasamin dijital
karsilhiginin olusturulmasi surecleriyle karsilastirildiginda, dijital alanin
kendi unsurlari arasindaki 6zgun sorunlarin ¢ozUmu belki daha fazla
zaman ve enerji gerektirecek.



